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tafelspringen 
tafels 1 t/m 6 

2 - 4 spelers 

 

Hoe speel je het spel? 
 Alle dieren willen zo snel mogelijk naar de overkant, 

want daar is eten of een speeltje. 

 Zet jouw pion bij één van de dieren op start. 

 Gooi allemaal 1 keer. Wie het hoogst gooit mag 

beginnen. 

 Gooi met de dobbelsteen. Als je 2 gooit moet je  

naar een rondje met een antwoord van de tafel van 2.  

 Je mag alleen naar een rondje dat vast zit aan het 

rondje waar je op staat. Als je alleen maar achteruit 

kunt dan moet dat toch!  

 Als een rondje al bezet is mag je daar niet heen. 

 Kun je nergens heen, dan blijft je pion gewoon staan. 

 Als er naast het rondje waar je op komt een rondje 

met een ? is, mag je doorlopen als je wilt. Het hoeft 

niet! 

 Je hebt gewonnen wanneer je als eerste op een paars 

rondje aan de overkant komt. 

 

Wat heb je nodig? 
 spelbord tafelspringen 

 dobbelsteen 

 2 – 4 pionnen 


