	
	38
	
	36
	
	34
	
	32
	
	30
	
	28
	
	26
	

	40
	
	
	24

	
	
	
	76
	
	74
	
	72
	
	70
	
	68
	
	
	

	42
	
	78
	
	
	66
	
	22

	
	
	
	
	
	98
	
	96
	
	94
	
	
	
	
	

	44
	
	80
	
	(
	Tafelganzenbord
	92
	
	64
	
	20

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	46
	
	82
	
	84
	
	86
	
	88
	
	90
	
	62
	
	18

	
	
	
	
	
	

	48
	
	50
	
	52
	
	54
	
	56
	
	58
	
	60
	
	16

	
	

	0
	
	2
	
	4
	
	6
	
	8
	
	10
	
	12
	
	14


[image: image1.jpg]©w



[image: image2.jpg]©w






	
	38
	
	36
	
	34
	
	32
	
	30
	
	28
	
	26
	

	40
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	24

	
	
	
	76
	
	74
	
	72
	
	70
	
	68
	
	
	

	42
	
	78
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	66
	
	22

	
	
	
	
	
	98
	
	96
	
	94
	
	
	
	
	

	44
	
	80
	
	(
	
	Tafelganzenbord
	
	92
	
	64
	
	20

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	46
	
	82
	
	84
	
	86
	
	88
	
	90
	
	62
	
	18

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	48
	
	50
	
	52
	
	54
	
	56
	
	58
	
	60
	
	16

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	0
	
	2
	
	4
	
	6
	
	8
	
	10
	
	12
	
	14


Tafelganzenbord





Spelidee





Met één dobbelsteen probeer je zo snel mogelijk naar het eindvak 100 te springen (zie figuur 1). Als je op een tafelgetal terecht komt, kun je bonuspunten verdienen en een extra sprong maken.








Groep en leerstof





Een spel voor groep 4, 5 en 6. Kennis van de tafels van vermenigvuldiging staat centraal. Omdat er vanuit het antwoord gedacht moet worden, komen aspecten van delen ook om de hoek kijken.








Speeltijd, aantal spelers en spelmateriaal





Het spel duurt ongeveer 15 minuten en is geschikt voor twee spelers.


Het spelmateriaal bestaat uit een speelbord, pionnen en een dobbelsteen.








Spelbeschrijving (zie ook figuur 1)





De spelers zijn om en om aan de beurt.


Een worp met de dobbelsteen bepaalt in eerste instantie de grootte van de sprong van de pion. Daaraan kan nog een bonussprong worden toegevoegd als de speler een keersom weet die verborgen zit achter het getal waar de pion op terecht is gekomen.


In eerste instantie gaat het daarbij om de tafels t/m 10.





Voorbeeld:


Een van de spelers staat op 14 en gooit 4. Daarmee belandt de pion op 18.


Met de keersommen 2x9 of 9x2 kan dan een bonussprong van 2 vakjes verdiend worden en mag de pion naar 20. Met de keersommen 3x6 of 6x3 kan doorgesprongen worden naar 21. Weet de speler beide mogelijkheden dan mag de pion door naar 23.


Bij deze variant leveren keersommen met de factor 1 geen bonusvakje op.








Varianten





Tafelganzenbord is weer zo’n spel waarbij talloze varianten mogelijk zijn, zeker wat betreft puntentelling. Ook wat moeilijkheidsgraad betreft, is afwisseling mogelijk. De volgende varianten laten daar wat van zien.


Omcirkel op het speelbord de getallen waar tafelsommen bijhoren. Dat is een belangrijke steun  voor leerlingen die nog geen tafelexperts zijn.


Bonussprongen kunnen ook verdiend worden met vermenigvuldigingen van tafels boven de tien, bijvoorbeeld bij 39 met de som 3x13.


Pas de ganzenbordregel toe dat je precies op het eindpunt (100) terecht moet komen of anders terug moet tellen.











Doen – Denken – Geluk hebben





Wat doen betreft heeft het spel niet zoveel extra’s te bieden, wat geluk betreft natuurlijk wel. Een paar voltreffers zoals 24, 36 en 49 zorgen voor grote sprongen.


Het denk- en leerwerk stijgt uit boven recht-toe-recht-aan oefenen. Met name deelbaarheid van getallen krijgt bij dit spel de kans om zichtbaar te worden.
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Speelbord van het spel Tafelganzenbord





Figuur 1





Met dank aan





Tafelganzenbord is ontworpen door Martin Loose, wiskunde docent op het Haags Montessori Lyceum. Hij heeft het spel in eerste instantie gemaakt voor zijn zoon. Daarna is het spel in 2004 onder de naam ‘Rekenganzenbord’ in de prijzen gevallen bij de wedstrijd ‘Maak een spel’ uitgeschreven door de redactie van het blad ‘Montessori Mededelingen’.











Speelbord





Het officiële speelbord van Tafelganzenbord staat op de volgende pagina.
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