
HUZZEL-9 = Zoek Het Even Lekker Zelf Uit!                 

letter  = code letter  = code cijfer  = code

a  = n  = 0  = 

b  = o  = 1  = 

c  = p  = 2  = 

d  = q  = 3  = 

e  = r  = 4  = 

f  = s  = 5  = 

g  = t  = 6  = 

h  = u  = 7  = 

i  = v  = 8  = 

j  = w  = 9  = 

k  = x  = 

l  = y  = 

m  = z  = 

Stap 1: Caesarcijfer

1. Zoek uit wat een Caesarcijfer is. Tip: gebruik internet.

Antwoord: een Caesarcijfer is:

Stap 2: code

1. Maak zelf een Caesarcode. 

2. Gebruik daarvoor de onderstaande tabel.

Tip: de code moet niet te gemakkelijk zijn, maar ook niet te moeilijk.
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4. Laat een klasgenoot jouw verhaaltje ontcijferen.

Stap 4: kraak de code

1. Hieronder zie je 2 gedichten

2. Kraak de code! Elk gedicht heeft een andere code.

3. Hoe heet zo'n gedicht (Zoek maar uit. Tip: zoek ook op internet).

Dit gedicht is een : ………………………………………………………………………………………..

1e gedicht

ddm uqnkhijd inmfdo ths Nlldm.

udqfhrsd yhbg mnnhs lds yhim rnlldm.

ghi no ddm czf yvddf.

yhim utkodm vzr kddf.

sndm lndrs ghi udqrbgqhjjdkhij aqnlldm.

De code is: ……………………………. De code is: …………………………….

fs xbt ddot ddm hfju jo Xjuibsdm

ejf spplud xfm 31 tjhbsfo

ef sppl npfu kf ipsfo

lbn afmgt vju ajko psfo

ijk lsffh epps ejf sppl hsjkaf ibsfo

2e gedicht

Stap 3: geheimschrift

1. Schrijf een kort verhaaltje (5 regels) over jezelf.

3. Gebruik daarvoor een blaadje (of typ het verhaaltje op de computer).

2. Schrijf dat verhaaltje vervolgens over in Caesarschrift.


