HUZZEL-21 Ru:mteflguren

Doel van de les: je tekent verschillende ruimtelijke figuren

Afspraken van de vorige les:
Wat moet ik DOEN ?
Wat is de opdracht?

Maak het werkblad met opdrachten.

Je leert verschillende ruimtelijke figuren te tekenen (driedimensionaal). Dus voorkant, zijkant en bovenkant.

De figuren die je niet kent zoek je met je computer op.

Je typt bij Google de naam van het figuur in en klikt op afbeelding.

Wat heb ik NODIG ?
Welke spullen - materiaal

Het werkblad. ﬁ'ﬁp ﬂ Met een geodriehoek kun

je de figuren gemakkelijker |
Een computer om je opdracht uit te voeren. ~ -‘\ tekenen.
Een potlood en liniaal om de figuren netjes te tekenen. ' '

Een pen om de antwoorden te noteren

Heb je alle opdrachten gemaakt, vraag dan het antwoordenblad.

HOE ga ik het doen?
Ik maak een plan! - het plan laat ik aan juf / meester zien - dan kan ik pas verder

Eerst ga ik:

Dan:

Vervolgens:

Ik wil:

En:

Tenslotte:
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WANNEER werk ik aan de opdracht?
Welke tijd(en)?

— tijd maandag dinsdag woensdag donderdag vrijdag weekend
le week
's morgens
f le week
\ 's middags
2e week
's morgens
2e week
's middags
Ik DOE mijn werk
datum: hier heb ik aan gewerkt: het ging:
Mijn werk is af
Ik kijk mijn werk na. Ben ik tevreden?
~ mijn mening . juf / meester

Ik werk netjes

Je werkt netjes

Mijn planning klopt

Jouw planning klopt

Ik ben tevreden

Ik ben tevreden over jouw werk

Dit is een leuke opdracht

Je hebt het doel gehaald

Ik heb het doel gehaald
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