H UZZEL - 3 1 = Zoek Het Even Lekker Zelf Uit!
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Opdracht 1: instructies

- Stukje 1: teken een lijn van (0,0) naar (1,1) naar (2,1) naar (1,0).

- Stukje 2: teken een vierkant met de hoekpunten (1,1), (2,1), (2,2), (1,2).

- Stukje 3: teken een lijn van (1,0) naar (2,0) naar (2,1) naar (1,0).

- Stukje 4: teken een lijn van (0,0) naar (0,2) naar (1,2) naar (1,1) naar (0,0).

- Stukje 5 en 6: zet de punt van je passer in (1,2). Teken een lijn met de passer van (0,2)
naar (1,3) naar (2,2). Teken een lijn van (0,2) naar (2,2). Verdeel het figuur dat zo
ontstaat in twee gelijke stukken.

- stukje 7: zet de punt van de passer in (2,1). Teken een lijn met de passer van (2,2)

naar (3,1). Teken een lijn van (2,2) naar (2,1) naar (3,1).
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- Stukje 8 en 9: zet de punt van de passer in (2,1). Teken een lijn met de passer van (2,0)
naar (3,1). Teken een lijn van (2,0) naar (2,1) naar (3,1). Verdeel het figuur dat zo ontstaat

in twee gelijke stukken.

Opdracht 2: fisuren maken

1. Knip eerst het hart uit.
2 . Knip het hart uit in de negen stukjes die je getekend hebt.

3. Probeer nu de figuren te maken die in het gekleurde vak staan. Gebruik steeds alle
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negen stukjes.
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Opdracht 3: behangetje

1. Zoek een leuk behangetje zoals op het voorbeeld op de volgende pagina.
2. Teken met kleurpotloden het behang na op het vierkant van de volgende pagina.
3. Plak de negen stukjes van het gebroken hart op de achterkant van het vierkant.

4. Knip de stukjes uit en maak een mooi dier. Plak jouw dier op een wit vel papier.
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5. Bedenk ook een passende lijst om jouw schilderij.




