HUZZEI-41 =Zoek Het Even Lekker Zelf Uit!

Stap 1: voor je het spel speelt

1. Vraag aan je juf/meester de 3 bladen van het kinderkwaliteitenspel
2. Plak de drie bladen aan elkaar.
3. Je speelt het spel met z’n tweeén.

4. Je hebt twee pionnen nodig (verschillende kleuren) en een dobbelsteen.
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Stap 2: spelregels

1. Gooi een keer met de dobbelsteen — wie het hoogste gooit mag beginnen.

2. Gooi je bijvoorbeeld 5, ga dan op vakje 5 staan.

3. Je leest de kwaliteit - hoort die ECHT bij jou, dan kleur je het vakje in de
kleur van jouw pion.

Hoort de kwaliteit bij jouw medespeler, dan kleur je het vakje in de kleur van
de medespeler.

4. Speel het spel tot één van jullie beiden op of over het laatste vakje springt.
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Tussentijds stoppen

Moet je stoppen als het spel nog niet is afgelopen, noteer dan jouw plek op de
achterkant van het spel.

Het spel is uit

Kijk dan nog eens goed naar de vakjes die nog wit zijn (jullie beiden zijn daar
niet op gesprongen).

Welke kwaliteiten horen nog ECHT bij jou?

Kleur die vakjes in jouw kleur.
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Stap 3: hoe ga je verder?

1. Je krijgt een volgend blad van jouw juf / meester.
2. Op dat blad vind je een overzicht van alle woorden uit het spel.

3. Kijk op het spelblad — kruis de woorden van jouw kleur aan op het blad.

van| i
ik ben .. iK Kan .. ik heb ...
1 Ambitieus 24 O Mieuwsgierig 47 O Argumenten geven 61 O Belangstelling
2 O Avontuurlijk 25 O Open 48 [ Beschermen 62 O Fantasie
3 O Behendig 26 O Optimistisch 49 O Grenzen stellen 63 O Humaor
4 [ Behulpzaam 27 O Ordelijk 50 Keuzes maken G4 ldeeén
5 Bescheiden 28 Precies 51 O Knuffelen 65 Kracht
B Betrouwbaar 29 O Rustig 52 O Luisteren 66 O Lef
7 O Blij a0 Serieus 53 Oplossingen bedenken 67 O Schoonheid
3 Creatief kN Slim 54 Organiseren 68 O Vertrouwen
9 O Dromerig 3z Snel 55 Plannen maken 69 O Zelfvertrouwen
10 O Eerlijk 33 O Sociaal 56 O Samenwerken
11 O Enthousiast 34 O Speels 57 O Troosten
12 O Geduldig 35 O Sportief 53 O Voor mezelf opkomen
13 O Gehoorzaam 36 O Spontaan A9 Volhouden
14 Gevoelig 37 O Sterk 60 O Vrienden maken
15 O Gezellig 38 0O Tevreden
16 O Grappig 39 Voarzichtig
17 O Gul 40 Vriendelijk
18 Handig 41 0O vralijk
19 O Kieskeurig 42 Wijs
20 Knap 43 lverig
21 [ Lief 44 [ Zacht
22 O Moai 45 Zelfstandig
23 MNetjes 46 O Zorgzaam
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Stap 4: computer

1. Ga naar de site;: www.meesterharrie.nl

2. Klik op het tabbblad HUZZEL - voor kinderen die net iets meer aankunnen
Daarna op HUZZEL 3 kaarten

3. Download het Kinderkwaliteitenspel (een excel blad).
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Home
pl’OdllCtEl] Home » Huzzel - voor kinderen die net iets meer aankunnen » HUZZEL 3 kaarten
Grospspinooveriie: |
Huzzel - voor kinderen die  HUZZEL3 kaarten JEREN DIE NET IETS MEER AANKUNNEN.

net iets meer aankunnen > Huzzel - kind die net jets ...
uzze vVoor £inderen IT net jets den van HUZZEL.

jaaropbrengsten Eronder staan de overige opdrachten.
Elke week probeer ik 2 nieuwe kaarten te maken.

NIEUW tafels oefenen HUZZEL deel 1 bestaat uvit 40 opdrachten.

UPDATE - groepsplan -
el - 8.3.2 - Kinderkwaliteitenspel

hebbes - rekenen -"1 Excel bestand [44.0 KB]
L“; Download (0 downloads)
hebbes - taal

4. Vul je naam in en neem de score over op het blad.
5. Scroll iets naar beneden — dan zie je een grafiek
6. Ben je een denker — voeler- doener?

7. Klopt het? Ben je een doener, een denker of meer een gevoelsmens?
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