HUZZEL-42 Denker—VoeIer—Doener

Doel van de les: je weet waar je aan gaat werken: denker-voeler-doener

Afspraken van de vorige les:
Wat moet ik DOEN ?
Wat is de opdracht?

Voordat je deze opdracht kunt maken moet je eerst HUZZEL 41 doen.

Download het 'wie ben ik - spel.

Je vult de vragnelijst in en laat die ook invullen door een vriend(in) of jouw juf/meester.

Ook vul je nog een andere vragenlijst in.

Je bekijkt wat jou sterke kanten zijn en wat jouw uitdaging is. Waar ga je aan werken? Hoe ga je dat doen?

Wat heb ik NODIG ?
Welke spullen - materiaal

Het 'wie ben ik - spel'. Dit moet je downloaden. Eﬁp ,4] Bespreek jouw uitdaging
. met je juf/meester.
De werkbladen met opdrachten. 7\ "'\ Wat ga je aanpakken?
® @ Hoe ga je dat doen?

Het 'Denker - voeler - doener' blad.

Noteer wat je afspreekt!

HOE ga ik het doen?
Ik maak een plan! - het plan laat ik aan juf / meester zien - dan kan ik pas verder

Eerst ga ik:

Dan:

Vervolgens:

Ik wil:

En:

Tenslotte:




WANNEER werk ik aan de opdracht?

Welke tijd(en)?

Mijn werk is af

Ik kijk mijn werk na. Ben ik tevreden?
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