[image: ]Huzzel-40  Verduistering
Doel van de les:  
je leert hoe een zons- en een maansverduistering ontstaan
zo kun je al tekenend aan een ander uitleggen hoe dit werkt
[image: ] 
Je bekijkt een filmpje over een zons- en een maansverduistering.
Je beschrijft en tekent hoe een zons- en maansverduistering ontstaan.
Je beantwoordt nog een aantal vragen van het werkblad.
Je zoekt een paar mooie foto's, kopieert ze en plakt ze op.

[image: ]
Het werkblad met opdrachten.
Een computer.
Een passer om mooie cirkels te tekenen.
Potlood, kleurpotloden en een liniaal.

  Op YouTube zijn goede animaties te vinden. Leuk om te gebruiken bij een presentatie.

        [image: ] 		

WERKBLAD– zorg zelf voor een ruitjesblad (cm²)
Stap 1: informatie zoeken
1. Zoek informatie over de zonsverduistering.
2. Kijk daarvoor naar het filmpje van YouTube (of bekijk een ander filmpje).
https://www.youtube.com/watch?v=lb5SHpgtUrc
http://www.ruimtevaartindeklas.nl/lespakketten/maanfasen-en-verduisteringen
3. Leg uit hoe een zonsverduistering ontstaat. Noteer dat op het ruitjesblad.

Stap 2: tekenen
[image: ]Teken op het ruitjesblad hoe de aarde, de maan en de zon staan bij een zonsverduistering.  






Stap 3: uitleg
Een volledige zonsverduistering kun je alleen vanaf een klein gebied op aarde zien.
Waarom is niet overal waar het dag is een zonsverduistering te zien?
Noteer je antwoord op het ruitjesblad.

Stap 4: info zoeken over de maansverduistering
1. Zoek informatie over de maansverduistering.
2. Kijk daarvoor naar het filmpje van YouTube (of bekijk een ander filmpje).
https://www.youtube.com/watch?v=Nnka_ZKtdos
3. Leg uit hoe een maansverduistering ontstaat. Noteer dat op het ruitjesblad.

Stap 5: tekenen
Teken op het ruitjesblad hoe de aarde, de maan en de zon staan bij een maansverduistering. 
[image: ]




Stap 6: uitleg
Een maansverduistering is meestal overal waar het nacht is te zien.
Leg uit hoe dat kan.
Wat is een bloedmaan?

Stap 7: verzamelen
Zoek een paar mooie foto's van een zonsverduistering en een maansverduistering.
Kopieer de foto's en plak ze op je ruitjesblad.

[image: ]


[image: ]Huzzel-41  Kwaliteiten
Doel van de les:  
je speelt het kwaliteitenspel 
zo leer je nog beter wie je bent en hoe een ander je ziet
[image: ] 

Je speelt het KWALITEITENSPEL.
Je speelt het spel minimaal met 2 kinderen, maximaal 4 kinderen.
Nadat je het spel hebt gespeeld vul je het overzicht in.
Daarna vul je een digitale lijst in.
Zo krijg je zicht op wie je bent: een denker, een voeler of een doener.

[image: ]
De werkbladen, het spel en het invulblad als het spel is gespeeld.
Kleurpotloden, een dobbelsteen en pionnen.
Het computerprogramma als je het overzicht hebt ingevuld.

   Stop je tussentijds (het spel is dus niet afgelopen), noteer dan op de achterkant van het spelblad op welk vakje iedereen staat.

        [image: ] 		


WERKBLADwerkblad

Stap 1: voor je het spel speelt
1. Vraag aan je juf/meester de 3 bladen van het kwaliteitenspel
2. Plak de drie bladen aan elkaar.
3. Je speelt het spel met z’n tweeën.
4. Je hebt twee pionnen nodig (verschillende kleuren) en een dobbelsteen.

[image: ]
[image: ]
[image: ]

[image: ]



	


Stap 2: spelregels
1. Gooi een keer met de dobbelsteen – wie het hoogste gooit mag beginnen.
2. Gooi je bijvoorbeeld 5, ga dan op vakje 5 staan.
3. Je leest de kwaliteit  - hoort die ECHT bij jou, dan kleur je het vakje in de kleur van jouw pion.
[image: ]
Hoort de kwaliteit bij jouw medespeler, dan kleur je het vakje in de kleur van de medespeler.
[image: ]
Hoort de kwaliteit bij geen van jullie beiden, dan zet je een kruis in het vakje.
[image: ]
4. Speel het spel tot één van jullie beiden op of over het laatste vakje springt.



Tussentijds stoppen
Moet je stoppen als het spel nog niet is afgelopen, noteer dan jouw plek op de achterkant van het spel.

Het spel is uit
Kijk dan nog eens goed naar de vakjes die nog wit zijn (jullie beiden zijn daar niet op gesprongen).
Welke kwaliteiten horen nog ECHT bij jou?
Kleur die vakjes in jouw kleur.


Stap 3: hoe ga je verder? - computer
1. Ga naar de site: www.boomtestonderwijs.nl kwaliteitenspel

3. Download het Kwaliteitenspel (een Excel blad). 

4. Vul je naam in en neem de score over op het blad.
5. Scrol iets naar beneden – dan zie je een grafiek
6. Ben je een denker – voeler- doener?
7. Klopt het? Ben je een doener, een denker of meer een gevoelsmens?
[image: ]


[image: ]Huzzel-42  Denker-voeler-doener
Doel van de les:  	
je werkt met het computerspel denker-voeler-doener
zo weet je waar jouw kwaliteiten liggen en waar je nog aan kunt werken
[image: ] 

Voordat je deze opdracht kunt maken moet je eerst HUZZEL 41 doen.
Download het 'wie ben ik - spel.
Je vult de vragenlijst in en laat die ook invullen door een vriend(in) of jouw juf/meester.
Ook vul je nog een andere vragenlijst in.
Je bekijkt wat jou sterke kanten zijn en wat jouw uitdaging is. Waar ga je aan werken? Hoe ga je dat doen?

[image: ]
Het 'wie ben ik - spel'. Dit moet je downloaden.
De werkbladen met opdrachten.
Het 'Denker - voeler - doener' blad.

   Bespreek jouw uitdaging met je juf/meester.
Wat ga je aanpakken?
Hoe ga je dat doen?
Noteer wat je afspreekt!

        [image: ] 		

WERKBLADkwaliteitenspel

Stap 1: eerst kaart 42
1. Voordat je deze opdracht kunt doen moet je eerst HUZZEL 41 doen.


Stap 2: Denker-voeler-doener spel
1. Het spel van opdracht 41 gespeeld?
2. Ja, ga dan naar de site: www.boomtestonderwijs.nl    
Wie ben ik - spel

3 . Download het ‘Wie ben ik – spel’

Stap 3: de kijkwijzer
1. Kies in de digitale vragenlijst steeds 0, 1 of 2 woorden die bij je passen = BLAUWE lijst. Dus maximaal 2 woorden aanklikken.

[image: ]





2. Laat vervolgens iemand die jou goed kent (goede vriend / vriendin) de rode lijst invullen.
[image: ]
3. Het resultaat zie je in een grafiek

[image: ]
4. Je ziet of je een denker, voeler of doener bent.
5. Je ziet ook hoe jouw juf, meester, vriend(in) jou ziet.
6. Print deze grafiek.

Stap 4: Kenmerken
1. Vink in de digitale vragenlijst de kenmerken aan > welke zinnen horen bij jou?
[image: ]
5. Na het invullen van de vragenlijst klikt je op het laatste aanvink vakje
Er verschijnt het percentage denker - doener - voeler

[image: ]

6. Klopt dit resultaat met de vragenlijst van HUZZEL 41?
· Wat ben je? >> denker, doener, voeler?





Stap 5: Denker - Voeler - Doener
1. Afsluitend vul je de onderstaande lijst in. 
2. Gebruik de grafiek van opdracht 3.Denker-doener-voeler


3. Wat zijn jouw sterken kanten? Wat kun je nog ontwikkelen? Hoe ga je dat doen? Noteer dit op de lijst.
[image: ]4. Laat het resultaat aan je juf/meester zien en vertel erover in een gesprekje.









[image: ]Huzzel-43  Tongbreker
Doel van de les:  
je maakt een zo lang mogelijke zin met dezelfde letter(s) of woordgroep(en)
zo leer je op een creatieve manier met taal om te gaan
[image: ] 
Kijk eerst maar eens op internet: kijk bij het woord 'tongbrekers'.
Je kunt ook op 'afbeeldingen' klikken (dan krijg je leuke kaartjes te zien).
Je ziet dat een tongbreker vaak over een persoon of een dier gaat.
Maak een lange rij van woorden waarvan jij een tongbreker wilt maken.
Je maakt vervolgens een zo lang mogelijke zin. Klaar? Versier dan je tongbreker met een foto of tekening.

[image: ]
Pen en papier om veel woorden te noteren.
Het werkblad dat bij deze opdracht hoort.
Een computer om de opdracht uit te voeren.

   Een woordenboek of een spreekwoordenboek zijn handige hulpmiddelen.
Noteer heel veel woorden en wees niet te snel tevreden.

        [image: ] 		
WERKBLAD
Stap 1: Google
1. Zoek op Google een aantal leuke tongbrekers: www.tongbrekers.net 
2. Klik ook op ‘afbeeldingen’.

[image: ][image: ]
[image: ][image: ]
[image: ]






Stap 2: woordenlijstje
Je maakt een lijstje van woorden met: dezelfde beginletter of beginletters, met het zelfde woorddeel (afgang, ingang, uitgang, …) of dezelfde lettercombinatie (slang, brilslang, waterslang, slank, slenteren, …) bedenkt heeeeeel veel woorden. Noteer ze allemaal, hoe meer hoe beter.

Voorbeeldje:
hondje, hupt, heel, hoog, Hans, haar, huppeldepup, hapt, hond, hijgen, hals, haaien, haag, heren, halen, hagel, harem, hemel, haken, hotel, hobby, hij, hijgen, hoera, happy, …..

Stap 3: zelf maken
Maak een zo lang mogelijke zin met de woorden die je hebt opgeschreven.
Het onderwerp (waar het over gaat): mens, dier of ding. Kortom: een zelfstandig naamwoord (staat aardig aan het begin van de regel).
Voorbeeldje: Het hippe hondje hupte heel behendig over het hoge houten hekje hoewel hij ook heel handig onder het houten hekje door kon hollen.

[image: ][image: ]Het hippe hondje hupte heel behendig over het hoge houten hekje hoewel hij ook heel handig onder het houten hekje door kon hollen.

Stap 4: foto of tekening
Maak een leuke tekening of bijpassende foto. Wil je een foto gebruiken dan kun je ook twee foto’s op elkaar plakken. Kijk daarvoor ook op HUZZEL nr.14 (verjaardagskaart).



[image: ]Huzzel-44  Stop Motion
Doel van de les:  
je maakt een filmpje met Stop Motion 
zo leer je hoe een animatiefilmpje gemaakt wordt
[image: ] 

Je leert eerst wat een Stop Motion is. Je bekijkt daarvoor een filmpje op YouTube.
Vervolgens ga je alle spullen verzamelen waarmee je het filmpje maakt.
Lees het opdrachtenblad goed door, zodat je weet hoe je moet werken.
Werk samen met een klasgenoot. Dat is handig en ook veel leuker. Als alles af is sla je het filmpje op.

[image: ]
Het werkblad.
Een tablet of mobieltje.
Standaard, green screen, poppetjes.
Een bureaulamp, kneedgum.
De app 'Stikbot' of 'iMotion'.

    Ikea heeft een groene bak die als green-screen gebruikt kan worden
Zijkant eruit (vraag hiervoor een 
volwassene) Klaar!

[image: ]        [image: ] 		
WERKBLAD
Stap 1: Informatie
Stop-motion is een filmtechniek waarmee speciale effecten in films kunnen worden gecreëerd. De techniek is al bijna net zo oud als filmen zelf en was voor de komst van digitale animatie een van de primaire special-effects-technieken in de filmindustrie
Voor stop-motion is een camera nodig die in staat is om opnames frame per frame te maken. Eerst wordt het voorwerp dat op film moet bewegen in een bepaalde houding neergezet en met de camera wordt hiervan een frame geschoten. Vervolgens wordt de houding van de figuur een fractie veranderd en wordt er opnieuw één frame geschoten met dezelfde achtergrond. Dit wordt herhaaldelijk gedaan. Door vervolgens alle plaatjes achter elkaar (snel) af te spelen lijkt het alsof het voorwerp uit zichzelf beweegt. Dezelfde techniek past men ook toe bij tekenfilms.
Stop-motion kost veel tijd. Indien goed uitgevoerd zal het vloeiend bewegende beelden opleveren, maar het kan ook resulteren tot zeer schokkerige en onregelmatige bewegingen. Om een goed vloeiend beeld te krijgen, heb je 24 frames per seconde nodig en is het essentieel dat de camera stilstaat. Meestal worden bij Stop-Motion 25 frames per seconde gemaakt. Maar het kan ook dat men de camera een heel klein beetje verschuift zodat het lijkt alsof de camera meebeweegt. Veel amateurs, maar inmiddels ook veel professionelen, gebruiken 12 frames per seconde omdat dat minder tijd kost. Het resultaat ziet er daardoor vaak wel schokkeriger uit
Bekende stop-motionproducties zijn Nijntjefilms. Kijk maar eens op www.youtube.nl 
[image: ]Stap 2: materiaal 
Om een stop motion filmpje te maken heb je nodig:
1. een tablet of mobieltje.
2. de app ‘stikbot’ die je moet installeren.
[image: ][image: ]3. legopoppetjes of playmobil-poppetjes of stikbot poppetjes.





4. kneedgum om poppetjes in een bepaalde stand te zetten (en te voorkomen dat ze omvallen).
5. een groene of blauwe achtergrond (green-screen / blue-screen) 
[image: ]      Achterwand

Dubbelvouwen

Vloer 

Ikea heeft een groene bak die als green-screen gebruikt kan worden.
Laat er door een volwassene 4 grote ronde gaten in boren – zet de bak op de zijkant – lamp erboven – werkt prima!
[image: ]
6. een standaard, zodat je tablet of mobieltje stevig staat. De standaard kun je bijvoorbeeld ook goed maken van lego.
[image: ]        [image: ]

[image: ]Een standaard kun je ook voor weinig geld (ong. 2 euro) kopen bij Action (raambevestiging met een zuignap).
Je kunt de zuignap ook goed op 
een gladde tafel klemmen.



Gebruik je een tablet, zet die dan met blokken rechtop (even bij de kleutergroep lenen).
[image: ]Op een iPad werkt de app iMotion ook heel goed (= gratis).
https://www.youtube.com/watch?v=cTcT_JrMg9U
[image: ]

7. een goede bureaulamp om de scenes goed te verlichten.
[image: Afbeeldingsresultaat voor stop motion scenes]
Stap 3: filmpjes
Bekijk de filmpjes zodat je weet hoe je een stop motion kunt maken
https://www.youtube.com/watch?v=uF0Qdx-oaoQ
https://www.youtube.com/watch?v=9t81zAavPJY

Stap 4: zelf maken
Beschrijf in het kort je verhaal dat je wilt filmen
Verzamel de materialen die je nodig hebt
Ga naar een goede ruimte (waar het rustig is)
Spreek een taakverdeling af
Maak een testfilmpje
Bespreek samen het testfilmpje. Wat moet er anders in de echte film?
Ga de echte film maken.
Sla het filmpje op.
Laat het filmpje zien in de klas (op het digibord).


[image: ]Huzzel-45  Mondriaan
Doel van de les:  
je maakt van de kunst van Mondriaan een PowerPoint
zo leer je veel mogelijkheden van het programma Powerpoint
[image: ] 

Eerst zoek je achtergrondinformatie over de schilder Piet Mondriaan.
Met jouw kennis ga je aan het werk. Je maakt je eigen Mondriaan.
Met het programma PowerPoint maak je een Mondriaan schilderij.
Je maakt gebruik van de techniek ANIMATIES.
Tenslotte presenteer je jouw gemaakte werk aan de groep.

[image: ]
Het werkblad met de opdracht.
Een voorbeeld PowerPoint.

    
        [image: ] 		Vergeet niet jouw werk tussentijds op te slaan.
Dat kan in een eigen mapje dat jezelf beheert.
Overleg met je juf/meester.



WERKBLADVoorbeeld PPT

Stap 1: informatie

[image: Piet Mondriaan, Composition No]Kunst in rood, geel en blauw
Je hebt vast wel eens een afbeelding van een schilderij van Piet Mondriaan gezien. Zijn stijl is heel herkenbaar. Het zijn vlakken en primaire kleuren: rood, geel en blauw. De Nederlandse kunststroming De Stijl bestaat honderd jaar. 
Mondriaan, 1929



Voorbeeld
[image: Gerrit Rietveld, Red and Blue Chair, 1919-1950, coll]Het abstracte werk van Piet Mondriaan in primaire kleuren is beroemd in de hele wereld. Na Rembrandt en Van Gogh is hij de bekendste Nederlandse schilder. Hij heeft veel andere kunstenaars geïnspireerd. Samen met anderen stond hij honderd jaar geleden aan de basis van een nieuwe stroming in de kunst: De Stijl. Kunstenaars die zich destijds aansloten bij De Stijl zochten naar een totaal nieuwe kunst. Ze wilden daarmee ook de samenleving moderner maken. 
Piet Mondriaan was daarbij een groot voorbeeld.

Gerrit Rietveld, 1918



Niet alleen schilderijen
In oktober 1917 kwam het eerste tijdschrift uit onder de naam De Stijl. Daarin maakten de kunstenaars duidelijk wat de stroming inhield. Volgens De Stijl was kunst niet alleen een schilderij aan de wand. Ook de inrichting van de woning, de meubels, het servies, de straat, de stad, de reclame hoorden erbij. Zo ontwierp Gerrit Rietveld in deze stijl zijn wereldberoemde stoel. 



Stap 2: opdracht

1. Kijk eerst eens even naar het voorbeeld – de PowerPoint.
[image: ]










· Daarvoor ga je naar
· www.boomtestonderwijs.nl 
· Download de PowerPointVoorbeeld PPT


· Je opent de PP door op F5-knop te klikken / sluiten door op ESC-knop te klikken.

2. Je ziet dat er gebruik gemaakt is van de primaire kleuren: rood, geel, blauw.
3. Andere kleuren zijn: zwart, wit grijs.
4. Je opdracht: maak een schilderij in PowerPoint waarbij je gebruik maakt van de primaire kleuren en waarbij de kleuren veranderen (bijvoorbeeld van rood, naar geel, naar blauw).


[image: ]Stap 3: aan het werk
1. Open het programma PowerPoint.
2. Zorg dat je dia geen tekstvlakken heeft
(tekstvlakken deleten).

[image: ]

3. Teken eerst de lijnen. Klik daarvoor op: INVOEGEN / Vormen. Kies het rechthoekje (= 4e in het rijtje).

[image: ]



4. Trek een smalle lijn in je dia.
5. Je ziet dat de lijn blauw is. Maak hem zwart door op het zwarte ABC vakje (in de werkbalk) te klikken.
[image: ]

6. Teken zo ook de andere lijnen (je kunt variëren in smalle en bredere lijnen).


Stap 4: lijnen bewegen – hoeft niet, mag wel
1. Klik op ANIMATIES en kies een onderwerp, bijvoorbeeld ‘willekeurig’.
2. Zo kun je meer lijnen laten bewegen. Kies maar één soort beweging (anders wordt je presentatie te onrustig). 

[image: ]



3. Klik bij Start op het woord Na vorige
[image: ]

Stap 5: kleurvlakken
1. Klik weer op INVOEGEN / Vormen.
2. Vul verschillende vakken met vormen: rood, geel, blauw, grijs.
3. Zet de vormen naar de achtergrond (rechter muisknop / Naar achtergrond).


[image: ]

4. Ga zo door tot je genoeg vlakken hebt ingekleurd (niet teveel).
[image: ]

Stap 6: kleuren veranderen
1. Klik op één van de gekleurde vakken.
2. Klik daarna op ANIMATIES.
3. Klik op Opvulkleur.
[image: ]

4. Bij Effectopties kun je de eindkleur selecteren (rood, geel, blauw, grijs, wit, zwart).

[image: ]

5. Klik elke keer bij Start op het woord Na vorige
[image: ]

[image: ]
6. Wil je het vakje in nog meer kleuren veranderen klik dan op Animatie toevoegen. 


7. Je kunt de volgorde van de effecten veranderen door op
Deelvenster Animatie te klikken.

[image: ]

8. Aan de rechterkant van je beeldscherm verschijnt dan 
[image: ][image: ]
9. Met de omhoog/omlaag knoppen    kun je een effect verschuiven.

Stap 7: presenteren
Presenteer je gemaakte PowerPoint aan de klas (digibord).
Vertel wie Mondriaan was, bij elke kunststroming hij hoorde en waardoor hij beroemd is geworden.

Je START de PowerPoint door op de knop F5 (bovenste rij van de toetsenbord) te klikken.
De PowerPoint kun je laten STOPPEN door op de ESC-knop te klikken (links bovenaan je toetsenbord).
[image: ]Huzzel-46  Pythagoras
Doel van de les:  
je leert te werken met de stelling van Phytagoras
zo leer je wat je met de stelling van Phytagoras kunt doen

[image: ] 

Je tekent op blauw en rood papier verschillende vierkanten.
Die vierkanten gebruik je om de zijkanten van een driehoek te berekenen.
Je bekijkt een filmpje over de stelling van Pythagoras.
Met die stelling ga je vervolgens verschillende berekeningen uitvoeren.

[image: ]
Rood en blauw papier, schaar, liniaal.
Het werkblad met de opdrachten.
Een computer om informatie te zoeken.
Noteer je antwoorden op een ruitjesblad – werk netjes!

    
        [image: ] 		Gebruik een geodriehoek om mooie vierkanten te tekenen.
Een vierkant heeft hoeken van 90°

WERKBLAD– zorg zelf voor een ruitjesblad (cm²) 
Stap 1: Pythagoras – noteer jouw antwoorden op het ruitjesblad.
OF maak een kopie van de werkbladen uit dit boekje
Wie is Pythagoras? Zoek dat eens uit:

Stap 2: knippen en plakken – noteer jouw antwoorden op het ruitjesblad.

1. Teken een blauw vierkant van 3x3 cm en knip dat uit. De oppervlakte is: ………cm².
2. Teken een blauw vierkant van 4x4 cm en knip dat ook uit. De oppervlakte van dat vierkant is ………cm².
3. Teken een rood vierkant van 5x5 cm en knip dat uit. De oppervlakte is: ………cm².

Stap 3: schuiven – noteer jouw antwoorden op het ruitjesblad.
1. Leg de drie vierkanten die je hebt eens met één kant tegen elkaar aan volgens de onderstaande tekening.
[image: ]
2. Zorg ervoor dat vierkant I en vierkant II in een hoek van 90° tegen elkaar liggen.
3. Bereken de oppervlakte van vierkant I en vierkant II
4. Tel de oppervlakte van vierkant I en II bij elkaar op.
5. Bereken de oppervlakte van vierkant III.
6. Wat valt je op?


Stap 4: een driehoek met een rechte hoek van 90° – noteer jouw antwoorden op het ruitjesblad.

1. Kijk nog eens naar de gele driehoek
[image: ]C
B
A

2. De lengte van lijn A (waar vierkant 3x3 aan ligt) = …..cm
3. De lengte van lijn B (waar vierkant 4x4 aan ligt) = …..cm
4. De lengte van lijn C (waar vierkant 5x5 aan ligt) = …..cm
5. Wat valt je op?
_________________________________________________________________


6. Hoe heet een driehoek waarvan de zijkanten zich verhouden als 3:4:5? 
7. Dat is een ………………………. driehoek.

Stap 5: nog meer experimenteren – noteer jouw antwoorden op het ruitjesblad.

1. Knip een blauw vierkant van 5x5, een blauw vierkant van 12x12 (precies meten – gebruik een geodriehoek).
2. Hoe groot is de 3e rode driehoek? ………. X ……… cm = ….. cm²
[image: ]

3. De oppervlakte van het kleine blauwe vierkant is ….. cm²
4. De oppervlakte van het grote blauwe vierkant is ….. cm²
5. De oppervlakte van het rode vierkant is ….. cm²
6. Tel je de oppervlakte van de blauwe vierkanten bij elkaar op dan krijg je samen ….. cm²
7. Wat valt je op?
_________________________________________________________________
8. Wat zijn de lengte, de breedte en de schuine zijde van de gele driehoek?
...... cm + ….. cm + …… cm.
9. Hoe heet een driehoek waarvan de zijden zich verhouden als 5:12:13?
10. Dat is een …………………….. driehoek.





Stap 6: filmpje – noteer jouw antwoorden op het ruitjesblad.

1. Zoek op YouTube en bekijk het onderstaande filmpje
https://www.youtube.com/watch?v=rg2e1dzwCa4 
2. Leg uit wat de Stelling van Pythagoras is.
_________________________________________________________________
_________________________________________________________________
3. De Stelling van Pythagoras is: ______________________________________
4. Wat kun je met deze stelling? ______________________________________

Stap 7: rekenen (met de rekenmachine) – noteer jouw antwoorden op het ruitjesblad.

1. Hieronder zie je een tabel. Van een driehoek zie je steeds de zijkanten A en B.
2. Reken zelf uit hoe lang zijde C is (afronden op 1 cijfer achter de komma). Gebruik de Stelling van Pythagoras. 
TIP: wanneer je de oppervlakte weet van een vierkant en je wilt weten hoe lang 
één zijkant is, dan gebruik je het wortelteken . Voorbeeld: 5x5=25. 
Dan is  = 5.

C

	B

	A


	Zijde A
	Zijde B
	Zijde C

	3 cm
	  4 cm
	

	5 cm
	12 cm
	

	6 cm
	  7 cm
	

	4 cm
	  8 cm
	

	5 cm
	13 cm
	





[image: ][image: ]Huzzel-47  Boekendoos
Doel van de les:  
je leest een boek en verzamelt 10 voorwerpen die belangrijk zijn in het verhaal
zo leer je dat je een boek ook op een heel andere manier kunt presenteren
[image: ] 
Eerst lees je een boek dat je leuk vindt.
Je maakt een samenvatting van het boek en je geeft jouw mening over het boek.
Vervolgens verzamel je minimaal 10 voorwerpen die een belangrijke rol in het verhaal spelen.
Je versiert jouw boekendoos.
Tenslotte presenteer jij je boekendoos aan de klas.
[image: ]
Een spannend, leuk of interessant boek.
Een schoenendoos om spullen in te verzamelen.
Pennen, stiften, schaar, (gekleurd) papier, lijm, touw, …
Allerlei voorwerpen die ene belangrijke rol spelen in jou verhaal.

    
        [image: ] 		Je werkt deze opdracht natuurlijk uit op een computer.

WERKBLAD 
Opdracht
Deze opdracht kun je niet alleen op school doen. Je zult er ook thuis mee aan het werk moeten. Bijvoorbeeld stap 3 van deze opdracht moet je voor een groot gedeelte thuis doen. De stappen 4 en 5 kunnen goed op school uitgevoerd worden.
[image: ]
Wat moet je doen?

Stap 1: lezen
Lees een boek.  

Stap 2: samenvatting
1. Je maakt een korte samenvatting van de inhoud van het boek. In de 
    samenvatting staat:
· wie de hoofdpersoon is 
· wat de belangrijkste gebeurtenis is 
· hoe het boek afloopt

De samenvatting moet in begrijpelijke taal geschreven zijn (eigen woordgebruik). Je mag de samenvatting van internet halen, maar dan moet je goed controleren of deze voldoet aan de opdracht. Wél de bron erbij vermelden (dus naam van de site en de datum). De samenvatting moet minimaal 300 en maximaal 500 woorden tellen (zet het aantal woorden onderaan de samenvatting).
2. Onder de samenvatting schrijf je jouw mening over het boek. Je vertelt  
    bijvoorbeeld waarom je dit boek hebt gekozen, wat je er leuk, spannend of 
    grappig aan vindt en waarom een ander het beslist moet lezen.
    Je eigen mening moet minimaal 100 woorden tellen (aantal woorden erbij 
    zetten).
    Je plakt de samenvatting mét je eigen mening aan de binnenkant van de 
    deksel van de schoenendoos. 



Stap 3: voorwerpen
In de schoenendoos verzamel je tien voorwerpen die een belangrijke rol in  
het verhaal spelen. Aan elk voorwerp bind je een kaartje, waarop je 

1. Aan de ene kant uitgebreid uitlegt welke rol het voorwerp in het boek speelt 
    en waarom jij vindt dat dit voorwerp belangrijk is voor het verhaal. Maak het 
    desbetreffende woord vet.
    
2. Aan de andere kant van elk kaartje komt een stukje tekst uit het boek waar 
    het voorwerp genoemd wordt. Dit stukje tekst (= meerdere zinnen) moet je   
    letterlijk uit het boek halen. Je zet het nummer van de bladzijde waar je de 
    tekst gevonden hebt op het kaartje erbij. Maak het desbetreffende woord 
    dikgedrukt.

Voor alle duidelijkheid: 
· mensen zijn geen voorwerpen!
· plaatjes van voorwerpen mag je niet gebruiken. 

Stap 4: versieren
De buitenkant van de schoenendoos versier je met plaatjes die iets zeggen
over het boek.

Stap 5: deksel
Op de deksel plak je een kopie van de voorkant van het boek. De titel en de
schrijver/schrijfster moeten duidelijk te zien zijn. Ook schrijf je jouw naam en
groep erop.

Stap 6: presenteren
Je presenteert jouw boekendoos aan je groep. Spreek daarvoor een goed moment af met je juf/meester.


[image: ]Huzzel-48  Soroban
Doel van de les:  
je kunt werken met een Soroban en kent het verband met vingerrekenen zo weet je hoe in Japan gerekend wordt
[image: ] 

Je zoekt uit wat een Soroban is.
Je maakt een aantal berekeningen met een Soroban en je tekent de bewerkingen.
Je bekijkt verschillende filmpjes op YouTube zodat je leert hoe je moet rekenen met deze abacus.
Je weet wat Chisanbop is. Ook zie je hoe kinderen in Japan kunnen vingerrekenen.
Ontdekken waarom in Japan nog steeds gewerkt wordt met de abacus en waarvoor deze verder ingezet kan worden.
[image: ]
Het zou mooi zijn als je echt kunt werken met een Soroban. Kun je er een bemachtigen? Op internet worden ze wel te koop aangeboden.
De werkbladen met opdrachten. De opdrachten kun je uitwerken op een ruitjesblad, maar je kunt ook een kopie maken van de werkbladen.
Een computer. Pen, potlood, papier en kleurpotloden.
Misschien kun je in een wereldwinkel wel aan een soroban komen.
Of probeer het op internet. Typ in: soroban kopen. Kosten: vaak minder dan 5 euro.

        [image: ] 		
WERKBLAD– zorg zelf voor een ruitjesblad (cm²) 
Stap 1: wat is het
1. Zoek uit wat een Soroban (Japanse abacus) is
2. Wat kun je ermee?
3. Zoek op YouTube en bekijk een filmpje
Voorbeeld: https://drabkikker.wordpress.com/2011/11/23/soroban/

Stap 2: uitleggen
1. Leg uit hoe je een eenvoudige optelsom uitrekent.
2. Kijk maar eens naar het filmpje hieronder
https://www.youtube.com/watch?v=87XgMwl9ZQ0
Voorbeeld: 15+ 8=
[image: ]



3. Teken op de manier zoals op het vorige blad zelf ook een optelsom.
[image: ]

4. Laat de som 45+13 eens zien[image: ]

5. Kun je ook een min-som maken met deze abacus? Kijk op youtube.
  Voorbeeld: 15-8=
[image: ]
6. Teken zelf ook nog een min-som
[image: ]
Stap 3: Abacus en Rekenmachine
1. Zoek eens uit waarom in Japan nog steeds veel gerekend wordt op de Abacus. Je kunt een som immers ook op een rekenmachine uitrekenen.
2. Noteer jouw antwoord op je ruitjesblad




Stap 4: Chisanbop
1. Zoek uit wat je kunt met Chisanbop
2. Noteer je antwoord weer op je ruitjesblad





Stap 5: Vingerrekenen
1. Kijk eens naar het filmpje op de volgende site https://www.youtube.com/watch?v=7pZxM1Chx3U
2. En kijk ook eens naar het volgende filmpje
https://www.youtube.com/watch?v=E5JWU5WBwB0

[image: ]
Wat zie je? Noteer dat op je ruitjesblad.
Zie je overeenkomsten tussen een Soroban en vingerrekenen?
Zou je dit ook in Nederland kunnen gebruiken? Waarvoor?
[image: ]Huzzel-49  Dammen
Doel van de les:  
je organiseert een damcompetitie
zo leer je verantwoordelijkheid te nemen
[image: ] 


Om een spelletje dammen te spelen moet je de spelregels kennen. De spelregels zoek je op internet en je noteert ze.
Vervolgens ga je een spelletje spelen met een klasgenoot. 
Zorg voor een dambord en damstenen. 
Ken je de regels goed, dan organiseer je een damcompetitie. 
Daarvoor maak je een wedstrijdschema, je zorgt voor een scorebord en schrijft de wedstrijdregels op.
[image: ]
De werkbladen met opdrachten. 
Om een competitie te spelen heb je meer damborden nodig. 
Bedenk zelf hoe jouw damstenen eruit zien.
    Een dambord kun je gemakkelijk zelf maken. Voor damstenen kun je ook legoblokjes of pepermuntjes en dropjes gebruiken.

        [image: ] 		
WERKBLAD
[image: ]Stap 1: uitleg dammen
1. Op internet vind je verschillende filmpjes die vertellen hoe je het damspel moet spelen.
2. Bekijk zo’n filmpje. Bijvoorbeeld het filmpje hieronder
https://www.youtube.com/watch?v=ZoPmt31pNPI
3. Kijk ook eens naar het volgende filmpje: 
https://www.youtube.com/watch?v=UwX-aEZExtY
[image: ]
Stap 2: spelregels
1. Het is belangrijk dat iedereen die het spel speelt dit doet met dezelfde regels.
2. Zoek op Google. Kijk eens bij https://www.damz.nl/spelregels/
3. Typ of schrijf de regels van het damspel. Je kunt het blad van de volgende pagina gebruiken. Iedereen die het spel speelt krijgt deze regels zodat er geen verwarring kan ontstaan.
[image: ]



	[image: ]





	1
	

	2
	

	3
	

	4
	

	5
	

	6
	

	7
	

	8
	

	9
	

	10
	

	11
	

	12
	

	13
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	20
	






Stap 3: dambord en damstenen
Je kunt gebruik maken van een bestaand damspel, maar het is natuurlijk ook leuk om dat zelf te maken.
Het dambord: daarvoor kun je onderstaande afbeelding gebruiken. Vraag je juf/meester het dambord te vergroten naar A3 formaat. Het mooist is het als het bord gelamineerd kan worden (2x A4).

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	



[image: ]3. voor damstenen kun je bestaande stenen 
gebruiken, maar je kunt ook gebruik maken 
van: lego stenen, unifix blokjes,
pepermuntjes + dropjes
Zorg er wel voor dat je 40 stenen hebt 
(in 2 kleuren – 20 van elke kleur).
4. Speel het spel met een medeleerling.

Stap 4: speel het spel met verschillende medeleerlingen
1. Het is ook leuk om een damcompetitie te organiseren.
2. Daarvoor is het belangrijk dat je een aantal kinderen enthousiast krijgt om met jou het damspel te spelen
3. Speel het spel met verschillende kinderen. Probeer hen enthousiast te maken voor het spel. Leer hen de spelregels zodat daar geen verwarring over kan ontstaan.

Stap 5: competitie

1. Is het je gelukt een aantal kinderen enthousiast te maken voor het damspel? Dan kun je een competitie organiseren.
2. Gebruik daarvoor het blad ‘Wie speelt tegen wie?’ Ga naar de site www.boomtestonderwijs.nl en download ‘Wie tegen wie’.
Wie tegen wie

3. Open het blad en voer het aantal speler in (in het gele vakje)
4. Iedereen moet natuurlijk tegen een ander spelen. Bij 6 spelers zie je bijvoorbeeld dat je 5 rondes speelt van 3 wedstrijden per ronde (je hebt dus 3 damspellen nodig om een competitie met 6 spelers te spelen).
[image: ]


Stap 6: wedstrijdschema
1. Nu moet je nog een wedstijdschema maken. Hoe doe je dat?
2. Dat kan bijvoorbeeld door een schema te maken zoals hieronder. De vakjes van spelers die in een ronde spelen kleur je (5 rondes / 3 wedstijden per ronde).

	Ronde
	Speler 1
	Speler 2
	Speler 3
	Speler 4 
	Speler 5
	Speler 6

	1speelt  tegen

	2
	x
	4
	x
	6
	x

	2
	3
	6
	x
	5
	x
	x

	3
	4
	5
	6
	x
	x
	x

	4
	6
	4
	5
	x
	x
	x 

	5
	5
	3
	x
	6
	x
	x



3. Denk aan:
· Speeltijd per ronde: bijvoorbeeld maximaal 15 minuten
· Het maken van een scorebord
· Wie de winnaar is als de wedstrijd niet binnen 15 minuten is afgelopen (wie de meeste stenen nog op het bord heeft staan?). Daar kun je in je spelregels een afspraak over noteren.



[image: ]Huzzel-50  Lapbook
Doel van de les:  
je maakt met de informatie die je hebt verzameld een Lapbook
zo leer je netjes te werken en door te zetten
[image: ] 

Ga op zoek naar een interessant onderwerp. Dat kan zijn een boek dat je hebt gelezen, een sport waarvan je veel wilt weten, een hobby die je hebt, een schilder waarvan je meer wilt weten, een land, ……
Van het onderwerp ga je informatie verzamelen. Je gaat o.a. een Mindmap maken en een woordenlijst.
Je gaat vragen maken waarvan je meer wilt weten. Hiervan zoek je de antwoorden op (bieb, internet, ….)
Van alle verzamelde gegevens ga je tenslotte een lapbook maken. Hierin maak je verschillende mini boekjes.
[image: ]
De werkbladen met opdrachten. 
Een computer, boeken met achtergrondinformatie, …
Een dossiermap (of dubbelgevouwen stuk dun karton - 2x A4).
Gekleurd papier, schaar, lijm, pennen, stiften, vouwblaadjes,..
     
        [image: ] 		De miniboekjes kun je ook heel goed maken met vouwblaadjes.

WERKBLAD
Stap 1: informatie: wat zijn lapbooks?
De term ‘Lapbook’ werd voor het eer bedacht door Tammy Duby, een thuisschoolmoeder en schrijver uit Virginia, USA. Ze noemde het zo omdat het ‘boek’ past in de schoot (lap) van het kind (net zoals in ‘laptop’).
Een lapbook is een eenvoudig mapje met een verzameling van mini-boekjes, klepjes en ander gevouwen materiaal waarin ruimte is voor tekeningen, verhalen, chronologische info, diagrammen, … Een lapbook kan gemaakt worden van om het even welk onderwerp. Denk maar aan: een onderzoek, een werkstuk, een project, een boekbespreking, …
[image: Gerelateerde afbeelding][image: Afbeeldingsresultaat voor lapbook ideeën]
In een lapbook wordt gewerkt met kleuren, met beelden en met woorden.
Stap 2: een paar voorbeelden
Typ in Google het woord ‘lapbook’. Dan vind je veel voorbeelden hoe een lapbook eruit kan zien. Je ziet dat er gebruik gemaakt wordt van miniboekjes in een map.
Voor nog meer voorbeelden kun kijken op onderstaande sites.
http://plusklas-unique.yurls.net/nl/page/842094#topboxes
https://www.youtube.com/watch?v=7qlys-dZzrI
http://lapbooksindeklas.weebly.com/laat-je-inspireren.html
http://www.homeschoolshare.com/lapbook-templates.php


Stap 3: hoe maak je een lapboek? 
· Neem een dossiermap  
· Vouw de beide zijdes naar het midden toe.  
· Neem een los blad.  
· Plak dit losse blad in het midden zo dat de twee zijkanten dicht kunnen als deuren.  
 
[image: ][image: ]

Stap 4: kies een onderwerp
· Maak een keuze voor een onderwerp 
Dat kan zijn: een hobby, een sport, een land, een wetenschapper, een kunstenaar, schilder of kunstrichting,…. Kortom iets waarvan jij iets waarvan jij al veel weet of waarvan jij iets wilt weten/leren.

Stap 5: vragenblad en mindmap
· Wat weet je al over het onderwerp?
· Noteer dit in steekwoorden of korte zinnen op het vragenblad en verwerk dat in een Mindmap
· Denk aan de takken. Werk met woorden en tekeningetjes 

Stap 6: het lapbook-formulier
· Vul het lapbook-formulier in 
· Ga op zoek naar boeken bij de bibliotheek 
· Schrijf je antwoorden in een document, gebruik hiervoor een schrift of een document op de computer 
· Kom je een moeilijk woord tegen: schrijf het op, zoek de betekenis op en verwerk het in het Woordenboek van je lapbook.
· Ben je klaar met het zoeken naar antwoorden? 
· Maak op het lapbook-formulier een keuze uit de verschillende miniboekjes die je wilt gebruiken. 
 


Stap 7: maak een keuze uit alle soorten miniboekjes. 
· Hou rekening met de informatie die je in het boekje wilt zetten.  
· Zorg voor een boekje waar je ook alles in kunt schrijven wat belangrijk is. Niet elk boekje dat jij leuk vindt, is geschikt voor jouw informatie. 
· Zorg ervoor dat er in ieder geval een flapboekje bij zit waarin jij moeilijke woorden uitlegt.  
· Voor je gaat schrijven, leg je eerst al je boekjes op je lapboek. Heb je een goede keuze gemaakt? Of moet je nog een boekje wisselen? Heb je een enkel of een dubbel lapbook nodig? 
· Begin met verwerken van de informatie in de boekjes. 
 
Let op 
Bedenk eerst WAT je gaat schrijven, WELKE kleur pen/potlood of stift je wilt gebruiken. Maak op een kladpapiertje een goede indeling. De informatie moet netjes verdeeld zijn over het boekje 
Schrijf duidelijk en netjes. 
Zorg ervoor dat het boekje er verzorgd uitziet. 

Stap 8: Afsluiting 
Maak illustraties (tekeningen en of afbeeldingen) bij jouw onderwerp. Ga op zoek naar plaatjes die passend zijn bij jouw onderwerp.  
Werk je lapbook netjes af door een mooie kaft te maken.  

TIP:
Nog een hele leuk toepassing van een lapbook vind je in onderstaand filmpje
https://www.youtube.com/watch?v=X6vvv_HhYfs
[image: ][image: ]

Lapbook formulier – maak een kopie van de werkbladen

	1. Mijn onderwerp: 

	



	2. Schrijf hieronder in de vakjes alle woorden die je kent die bij dit onderwerp passen

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	



	3. Maak met de woorden die je hebt een Mindmap. Die Mindmap maak je op een apart A4 of A3 papier.
Denk aan de takken. Werk met woorden en tekeningetjes 










	4. Maak vragen bij je onderwerp. De vragen beginnen met:

	 
	Vraag en antwoord 
	Welk boekje? 

	1 
	Wie 
 
 
	 

	2 
	Wat 
 
 
	 

	3 
	Waar 
 
 
	 

	4 
	Wanneer 
 
 
	 

	5 
	Welke 
 
 
	 

	6 
	Waarom  
 

	 

	7 
	Hoe komt het dat… 
 
 
 
 



	 

	8 
	Mijn eigen vraag 
 
 
 
 



	 

	 
	Vraag en antwoord 
	Welk boekje? 

	9 
	Mijn eigen vraag 
 
 
 
 
	 

	10 
	Mijn eigen vraag 
 
 
 
 
 
	 

	11 
	Mijn weetjes 
 



















	 






	5. Mijn woordenlijst  
    Noteer alle belangrijke woorden + de uitleg (betekenis) ernaast

	Woorden 
	Uitleg / Betekenis
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	www.tongbrekers.net

	44 – Stop Motion
	https://www.youtube.com/watch?v=cTcT_JrMg9U
https://www.stikbot.toys/
https://www.youtube.com/watch?v=uF0Qdx-oaoQ
https://www.youtube.com/watch?v=9t81zAavPJY

	45 – Mondriaan
	www.nieuwsbegrip.nl 

	46 – Pythagoras
	https://www.youtube.com/watch?v=BhSadWf3Rdw 
https://www.youtube.com/watch?v=rg2e1dzwCa4 

	47 – Boekendoos
	http://downloads.slo.nl/Documenten/Opdracht%20leesdossier%20boekendoos.docx.
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	https://drabkikker.wordpress.com/2011/11/23/soroban/
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https://www.damz.nl/spelregels/

	50 – Lapbook 
	http://plusklas-unique.yurls.net/nl/page/842094#topboxes
https://www.youtube.com/watch?v=7qlys-dZzrI
http://lapbooksindeklas.weebly.com/laat-je-inspireren.html
http://www.homeschoolshare.com/lapbook-templates.php
https://www.youtube.com/watch?v=X6vvv_HhYfs
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Desom

De som: 15+8

Zethet getal 15
op de abacus

De berekening

Eerst 4 erbj

Je hebt nu 19

Er moet nog 4
bij

Kan niet, dus...
10=4+5
10 erbij, 6 eraf

Antwoord: 23
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Desom De berekening
L |

De som: 45+13

Zet het getal 45

op de abacus
Het antwoord





image69.png
De som De berekening
De som: 15-8 Eerst 10 eraf
Zethet getal 15
op de abacus

Het antwoord

Dan 2 erbij

Antwoord: 7
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Dammen is cen spel waarbij je
probeert slimmer te zijn dan je
tegenstander.

Wie kan alle schijven van
de tegenstander veroveren

of vastzetten?
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‘Aanmaken van onderlinge wedstrijden.

[nantal spelers

[antal wedstrijden 15

1

|Aantal rondes 5

speler | 1 | Tegenspeler | 2
speler | 1 | Tegenspeler | 3
speler | 1 | Tegenspeler | 4
speler | 1 | Tegenspeler | 5
speler | 1 | Tegenspeler [ 6
speler | 2 | Tegenspeler | 3
speler | 2 | Tegenspeler | 4
speler | 2 | Tegenspeler | 5
speler | 2 | Tegenspeler [ 6
speler | 3 | Tegenspeler | 4
speler | 3 | Tegenspeler | 5
speler | 3 | Tegenspeler [ 6
speler | a | Tegenspeler | 5
speler | a | Tegenspeler [ 6

5 6

Speler

Tegen speler

Noteer het aantal spelers
en druk op Enter

[wedstijden perronde| 3

Als de wedstijden per ronde
dan wedstijden per ronde afronden naar beneden en bij aantal rondes 1 erbij tellen
Voorbeeld: 7,5 wedstrijden x 14 rondes = 7x15 wedstrijden
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Tips voor het maken van een mindmap

= Neem een (groot) vel papier.

= Schrijf of teken het hoofdonderwerp midden op het papier.

= Verdeel het hoofdonderwerp in deelonderwerpen en zet deze ruim om je
hoofdonderwerp heen.

= Teken vanuit het hoofdonderverp 'takken' naar de deslonderwerpen. Op de ljn
kun Je het verband aangeven.

= Gebruik 20 weinig mogelk tekst, maar gebruik steekwoorden.

= Schrif in blokletters en schrif Klein: kieine letters onthoud je beter.

= Groepeer steskwoorden, breng verbanden aan.

= Gebruik kleuren, symbolen, piflen, afbeeldingen en kaders.

= Teken plactjes of symbolen bij de steekwoorden: zo onthoud je beter.

= Zoek binnen Google afbeeldingen op mindmap als je inspiratie nodig hebt voor
Jouw mindmap.
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denker-doener-voeler
—
19|90A-19Ud0p-Iajuap

Kies 0, 1 of 2 woorden die bij jou passen

naar vraag 2

ik ben ik ben ik kan

1 Afwachtend Nieuwsgierig Argumenten geven
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—
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Kies 0, 1 of 2 woorden die bij jouw vriend(in) passen

naar vraag 2

hijfzij is hijfzij is hijlzij kan

1 Afwachtend Nieuwsgierig Argumenten geven





image21.png
100% 100%
9%
0% 0% 78%
1%
0% 0%
s0%. s0%.
0% == 0%
20% 20%
0% 0%
denker vocler doener denker voster doener

denker=denken rnm— denker=denken vasten ten rnm—
1 srgumentengeven 1 rewwsgieia ' 1 srgumentengeven ' '
2 grenzenstsln 2 open 2 2 grenzensteln 2 open 2
3 keuzes makan H 5 gsostusor kualsi H 5 optimistsch 5 gevostusor kualsi
§ i § famasie i § i i & brsct
5 ambieus 5 5 el 5 5 behulpzzam 5 el
& sevenounen i © plamnenmaken © zeiverouen i © plamnenmaken
7 prcies 7 wisteen H 7 prcies 7 wisteren H
© bplossngenbedsnken § orestid i & oplossngenbedenken 5 oreaet i
5 9 zorgzsam 9 betoubaar 5 9 zorgzsam 9 betoubaar
1 voorsactioptomen 1 el o 0 0 e 0
1 Kisskeuris I enthousiast [ [ i enthousist 1 andiy
® 3 2 sendoorsster ® 12 wiendei 2 sendoorster
1 sesions 0 1 vahauden 1 sesions 3 wolik 0
1 salcandiy " " 8 salstandiy # spontaan "
5 imeligent 15 gevosly " 5 inligen: 15 gevosly "
ez ® ® 8 s ® sk
7 e " 17 g " 7 geeliy 17 g

# sim ® ® ® sim ® int ®





image22.png
Kenmerken (kun je alleen of samen met een volwassene invullen)

ik kan me concentreren op een opdracht
ik breng stuctuur (ordening, orde) aan

ik ben een denker (abstract = ik kan me er goed een voorstelling van maken)
ik handel objectief (laat me niet van de wils brengen)

ik stel doelen op langere termijn (ik weet wat ik over een tidje wil)

ik ben een individuele werker (werk graag alleen)

ik ben meer afstandelik (ik maak niet als eerste contact met de ander)

ik werk precies / nauwkeurig

ik bedenk ideeén

ik houd het overzicht (ik werk in lle rust)

ik ben selectief (dit wel - dat niet)

ik heb een goed ontwikkelde fijne motoriek (ik kan mooi schrijven)

ik heb een minder goede grove motoriek (ik ben niet zo goed met sport)

ik ben afwachtend in het contact met anderen

ik werk het iefst in een rustige hoek

o
o
o
o
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DOENER

ik ben praktisch (ik ben meer een doener)
ik maak gedegen (goed doordachte) plannen

ik 20ek eerst gegevens bij elkaar

ik heb moeite met leren lezen (lezen kost meer tjd)

ik heb ruimtelik inzicht (twee en drie dimensionaal)

ik heb een goede lichaamsbeneersing (ik val weinig)

ik handel in alle rust (ik ben meer een rustig type)

ik toon weinig emotie (laat niet gauw zien hoe ik me voel)

ik ben meer afwachtend

ik heb moeite om voor mezelf op te komen

ik ben een stiller type

ik heb gevoel voor kwallteit (ik weet wat ik mooi vind)

ik wil eerst klaar zjjn met denken (eerst een goed plan bedenken - dan aan het werk gaan)
ik ben een doorzetter

ik ben inschikkeliik (ik pas me aan de ander aan)

percentage aangevinkte kenmerken:  81%
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De knecht van

Klaas de knappe kapper
knipt en kapt nog knapper dan

Klaas de knappe kapper
knippen en kappen kan
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lict LeenteLote staan




image30.png




image31.png




image32.png




image33.png




image34.png




image35.png




image36.png




image37.png




image38.png




image39.png




image40.png




image41.png




image1.png




image410.png




image42.png




image43.jpeg





image44.jpeg




image45.jpeg




image46.png
Piet Mondriaan






image47.png
PowerPoint 2013




image48.png
B H S - Presentatie] - PowerPoint 7 @ - x
START | INVOEGEN ~ ONTWERPEN  OVERGANGEN  ANIMATES  DIAVOORSTELUNG  CONTROLEREN  BEELD Maarten Kiin ~
ﬁ 5] Clingeing- NNDOO | Qu # Zocken
Pkt Nieowe 12 Opnieuw instellen A}‘Ld>@v o[- Sehikien 2 Vervangen -
- dia- BSectie KERTANERE * - I3 selecteren -
Kembord 5 Dia's Lettertype Alinea Tekenen Bewerken ~

DIATVANT L2 NEDERLANDS [SANDAARD) NOTTES W8 OpMERKNGEN [} T ————+ 2% @
ND 1109

mE 6 j e




image49.png
BHS OBk -
TO] START | INVOEGEN | ONTWERPEN  OVERGANGEN  ANIMATIES  DIAVOORSTELUNG  CONTROLEREN

a8 3 = e =2 QP s

Nieuwe  Tabel  Afbeeldingen Onlineafbeeldingen Schermafbeelding Fotoalbum  Vormen SmartArt Grafiek 8 i spps -

dar - - - o
Dia's  Tabellen Afbeeldingen Laatst gebruikte vormen

ENNOOOALLD YO
% NN Y e





image50.png
Presentatiel - PowerPoint

OVERGANGEN ~ ANIMATIES  DIAVOORSTELLING

Vormstijen




image51.png
BHS O Bx- = Presentatiel - PowerPoint
START  INVOEGEN  ONTWERPEN  OVERGANGEN  ANIMATES | DIAVOORSTELLNG  CONTROLEREN  BEELD

* ok k& x ok ok K ok

Verschijnen  Vervagen  Binnenvlieg... Binnenzwev..  Splitsen Wissen Vorm Draaien

Effectopties

Voorbeeld Animaties 5




image52.png
P Start: [Bij Kikken

© Duur B Kikken

(® Vertra et vorige
Na vorige





image53.png
> &z

sty Opwuliing Contour

Kaippen
Kopieren
Plkopties
BL
Tekst bevegken

Punten bewerken

Naar voorgrond »

Naar achtergrond »




image54.png




image2.png




image55.png
Geen
Start

Verschijnen

koo A b ok K ok

Binnenviieg..

Vervagen

kK

In- en uitzo...
Nadruk

bod

Puls

*

Aanvullend...

Ronddraaien

¢

Pulserende ..

*

Lijnkleur

Stuiteren

X

Wankelen

*

Opvulkleur

%

Binnenzwev...  Splitsen Wissen Vorm Drasien  Willekeurig... Vergroten ...

% & Kk K K K K

Drasien  Vergroten/y.. Seturatieon.. Donkerma... Lichtmaken Doorzichtig.. Objectkleur

= = Uy B B A
Kwastkleur  Tekstkleur Onderstrepen Vet knipper.. Vetonthullen  Golf




image56.png
+ 24D
A T

Themakleuren
N EEEENEE

Standaardideuren
EENEEEEEN




image57.png
+




image58.png
K

toevorgen~ % Animatie kopidren/plakken

Geavanceerde animatie




image59.png
Animatiedeelve... ¥ %
b Afspelen vanaf =~
19 Rechthoek 3
2% Rechthoek 5
3% Rechthoek 6
49 Rechthoek 8
S Rechthoek 11




image60.png




image61.png




image62.png




image63.png




